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El Bloque Comentario le permite escribir comentarios dentro de un programa. Este bloque no es un
bloque de programación, lo que significa que no hay ninguna acción programable asociada a él. Con
frecuencia, se usa para proporcionar una explicación de los bloques siguientes y de las acciones esperadas.

Consejos y trucos

Use un Bloque Comentario diferente para describir cada paso del programa que planea crear. Una vez que haya descrito todos
los pasos (también denominado algoritmo) en lenguaje sencillo, podrá insertar los bloques de programación después de cada
Bloque Comentario que describe el paso.
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