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Motor sin regular

El blogue Motor sin regular no incluye un control automatico del motor, como los bloques Motor mediano y Motor grande. Esto
significa que no se incluye ninguna regulacién automatica de la potencia del motor. La entrada de Potencia especificada es lo
que se usa para controlar el motor.

Puede controlar la velocidad y la direccion del motor con la entrada Potencia. El motor permanecera activo hasta que se
detenga o se cambie por un bloque Motor mediano o Motor grande en el transcurso del programa, o hasta que termine el
programa.

Entradas utilizadas: Potencia

Consejos y trucos

El Control de potencia compensara cualquier resistencia o deslice que el motor encuentre. El Control de potencia también
intentard compensar los niveles de la bateria, cuando sea posible.

Ejemplo

En este programa, el motor funcionara con un nivel de potencia del 50% hasta que se presione un sensor tactil y, luego,
se detendra.
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La entrada del bloque Motor sin regular establece el nivel de potencia de un motor. Puede ingresar el valor de entrada

directamente en el bloque. De manera alternativa, el valor puede suministrarse a través de un Cable de datos desde la salida
de los otros blogues de programacion.

Entrada Tipo| Valores permitidos Notas

Potencia Numérico |Entre-100y 100 Nivel de potencia del motor
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